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A jaték célja

Ebben a valtozatban egy konkurens cég futara ellen kiizdlink, akkor tudjuk legy6zni, ha tobb pénzt
gyujtink 0ssze a pizzarendelések kiszallitasaval, mint 6.

Elokészuletek

I A jaték tobbnyire megegyezik a tobb személyes
valtozattal, a mddositasokat piros felkialtéjel jelzi.

I 1) Vélasztunk két szint, hizunk két
vasutallomas-kartyat, és leteszlink oda egy-egy
babut (futart) ebben a két szinben. Kivesszik a
dobozbdl a babuk parjat ill. egy harmadik szint
babut is.

2) Valogassuk szét a pizzakat szin szerint, majd
rendezzuik Oket hat pizzabdl allé tornyokba. Ezek
lesznek a pizzériak.

3) Valogassuk szét a nevezetesség kartyakat a
tabla sarkain jelzett szamoknak megfeleléen négy
pakliba (A,B,C,D). A négy paklit kilon-kalon
keverjuk meg, és huzzunk beldlik egy-egy lapot.
Majd a megmaradt paklik lapjait keverjik 6ssze, és
a megkevert paklibdl (E) hizzunk egy 6todik lapot.
A hlzott 6t lapon jelzett szamokra a tabla B
oldalan helyezzlink egy-egy pizzériat.

4) A két dobdkockat eldkészitjik

I 5) Megkeverjlk az 6t taxi kartyat, és paklit (T)
képzink beldlik.
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I 6) Ezutan a nevezetességek paklijabdl (E)
hdzunk 10 lapot (F), és elhelyezziik a kovetkezé
rendeléseket a tablan:
e 5db 2 eurdst
e 5db 5 eurdst
A 10 lapot megkeverjuk, és félretessziik (F).
Huzunk (E) djabb 10 lapot (G) és lehelyezzik a
kovetkezo rendeléseket:
e 5db 10 eurdst
e 5db 20 eurdst

1 Jatéekmenet

A jatékot egy virtualis ellenfél, az automa ellen
jatsszuk. A valasztott két szinbol a masodik
babut egy sorban az asztalra tesszlik. A sor
végére az automa babujat rakjuk (harmadik
szin). A korsorrend mindig a kovetkez6: 1. sajat
szin, 2. sajat szin, automa (3. szin).

Amikor egy babu sorra kertl, dobunk a két
dobdkockaval, és végrehajtjuk a kort a
tobbszemélyes valtozattal megegyezé maddon.

Amikor mindkét koriink véget ér, az automa jon.

I Ha valamelyik babuval pizzat szerziink, a
megfeleld szinl babu ald rakjuk az asztalon.
Minden futarunk csak a sajat pizzait szallithatja
ki.

Ezt a 10 lapot (G) is 6sszekeverjuk, kihnuzunk
beldlik 4-et, amit anélkiil, hogy megnéznénk,
belekeveriink a 2 és 5 eurds pizzarendelések
paklijaba (F).

Ezt a paklit a Dél-Pest kartyahelyre tesszik, a
tetejére helyezzik a maradék 6 lapot (10 és 20
eurds rendelések) (G), a fel nem hasznalt
nevezetességkartyakat pedig a Dél-Buda
kartyahelyre tesszUk.

Ny

Specialis eset:

Ha sikeril duplat dobnunk, dgyaniugy megkapjuk
az 1 eurdt a készletbdl. Ezenkivil a kovetkezo
torténik:

/

Két 5-6s vagy két 6-os: Huzunk egy lapot a
nevezetességkartyak Dél-Budara helyezett
paklijabdl, és a jelzett szamu mezére helyezziink
egy 10 eurdst. A kartyat a Dél-Pesten talalhato
huzdépakli aljara (!) tesszuk.

Ha kifogyna a pakli Dél-Budan, nem huzhatunk
tobb Uj rendelést.




! Az automa kore

Az automa a korében két dolgot tehet:
e Ha nincs a babuja alatt pizza, akkor pizzat

szerez. HUzunk a taxikartyak paklijabdl (T) két
lapot, és a két huzott szinben elveszink egy-
egy pizzat a tablan l1évo pizzériakbdl. A két
pizzat az automa babuja ala tesszuk. Ha csak

egy lapot tudunk huzni, kihtdzzuk, és a

dobdpakli Ujrakeverése utan huzunk még
egyet. Ha kifogy a huzdpakli, Ujrakeverjik a |
dobdpaklit. Ha a huzott szinben mar nincs i s {f
pizza a tabldn, ez a kdrtya kikerll a jatékbdl, és i ¥
Ujat huzunk helyette.

e Ha az automanak van pizzaja, akkor kiszallitja
Oket. A Dél-Pestre helyezett
nevezetességpaklibdl huzunk két lapot, és

megkeressuk a jelzett helyeket a tablan.
Levessziik az eurdkat, és az automa
babujahoz tesszik. Ha a huzott helyeken mar
nincs pénz, akkor addig huzunk, amig az
automa ki nem tudta szallitani mindkét

pizzajat.

A jatéek vege

A jaték abban a pillanatban ér véget, amikor elfogy a tablardl az 6sszes pizza vagy az 6sszes eurd. A
jatékot akkor nyerjik meg, ha tobb pénzt sikerllt gyUjtenink, mint az automanak.



