A jaték célja )

Ebben a valtozatban 6t pizzériabdl kell a pizzakat széthordani Budapesten belll. A pizzarendelések
kiilonb6z6 aron érkeznek be, igy nagy lehet a verseny az értékesebb kiszallitasokért. Az nyer, aki a jaték
végére a legtobb pénzt gyuijti.

Elékésziiletek )

Eszak-Pest

1) Minden jatékos valaszt maganak egy szint, huz Eszak-Buda m WY g o o A s
egy vasutallomas-kartyat, és leteszi oda a babujat. : :
2) Valogassuk szét a pizzakat szin szerint, majd
rendezzuik 6ket 5 db hat pizzabdl allé toronyba.
Ezek lesznek a pizzériak.

3) Vélogassuk szét a nevezetesség kartyakat a
tabla sarkain jelzett szamoknak megfeleloen négy
pakliba (A,B,C,D). A négy paklit kilon-kalon
keverjuk meg, és huzzunk belolik egy-egy lapot.
Majd a megmaradt paklik (A,B,C,D) lapjait keverjuk
0ssze, és a megkevert paklibdl (E) hizzunk egy
otodik lapot. A huzott 6t lapon jelzett szamokra a
tabla B oldalan helyezzlnk egy-egy pizzériat.

4) Ezutan a nevezetességek paklijabdl (E) kihtizzuk
a pizzarendeléseket is:

- 5db 2 eurdst

- 5db 5 eurdst

- 5db 10 eurdst

- 3 db 20 eurdst

A huzott nevezetességek szamara lehelyezzik a

megfelel6 pénzérmét a térképen.

5) A megmaradt hét nevezetességkartyat (F) a
jatéktabla kozelébe készitjik, a tobbi kartyat (E)
félretesszik, ezekre mar nem lesz szikség.

6) A két dobdkockat elokészitjuk.




Jatekmenet

A jatékosok egymas utan kovetkeznek, amig a jaték
véget nem ér.

Amikor valaki sorra kerl, dob a két dobdkockaval,
és eldonti, hova lép. Minden utért a tabla aljan jelzett
dobaspontot kell fizetni, tehat a sarga utért 1-et, a
zOld utért 2-t és a lila Utért 3-at. (PIl. Ha kettot
dobunk, az két dobaspontot jelent.) A kovetkezé
lehetdségek kozll valaszthatunk:

e Lelépjlk a dobasnak megfeleld |épést.

e Elmegylink egy pizzéridhoz, és felvesziink egy
pizzat. A fennmaradd dobaspontok elvesznek.
Egy jatékosnal egyszerre maximum 3 db pizza
lehet, 3 kiilonb6z6 szinben.

o Kiszallitunk egy pizzarendelést, ha van
megfelelé mennyiségl pizzank: tehat egy
pénzérméhez léplink a tablan. A fennmaradd
dobaspontok elvesznek. Az 5 és 10 eurds
rendeléseknél leadjuk barmelyiket a pizzaink
kozul, visszatesszik a dobozba, és felvesszik a
pénzt. A 2 eurdsok kdlarendeléseket jeleznek,
ami mindig van a csomagtartéban. Itt nem kell
pizzat leadni, a mezodre érkezésnél felvehetjik a
pénzt. A 20 eurds rendelésekhez két db pizzat
kell kiszallitani.

Ezzel a korlink véget ér, és a kovetkezd jatékos jon.

A jaték vége

Specialis eset:

Ha barkinek sikertl duplat dobni, kap 1 eurdt a
készletbol. Ezenkiviil a kovetkezo torténik:

Két 3-as: Huzunk egy lapot a
nevezetességkartyak paklijabadl (F), és a jelzett
szamu mezore lehelyeziink egy 2 eurdst. Ez egy
Uj megrendelés lesz.

Két 4-es: Ugyanigy elhelyezlink egy 5 eurds
megrendelést.

Két 5-6s: Egy 10 eurdst.

Két 6-o0s: Ebben az esetben pedig egy uj 20
eurds megrendelés kerul a tablara.

Ha kifogyna a 7 nevezetességkartya paklija (F),
nem huzhatunk tébb Uj rendelést.

Extra akcio:

Egyetlen egyszer a jaték soran minden
jatékosnak lehetdésége van a taxikartyajat
bevaltani 13 dobaspontra. Ezutan a taxikartyat
el kell dobni.

A jaték abban a pillanatban ér véget, amikor elfogy a tablardl az 6sszes pizza vagy az 6sszes eurd. A

jatékot az nyeri, aki a legtobb pénzt gyUjtotte.



Alternativ elokeészilet

Ez az el6készilet valamivel bonyolultabb, viszont
jobban kiegyensulyozza a a pizzarendelések
elhelyezkedését a tablan.

Akkor javasoljuk kiprébalni, ha néhany jatékos
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tulsagosan elonytelen helyzetbe kerilt a

véletlenszerl pénzlehelyezések folytan.
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Az el6késziletek 1) és 2) pontja valtozatlan.
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3) Valogassuk szét a nevezetesség kartyakat a tabla
sarkain jelzett szamoknak megfeleléen négy pakliba 1x

(A,B,C,D). A négy paklit kilon-kulon keverjik meg.
4) Ezutan a jobb oldalon Iathatd tablazatnak

megfeleloen hlizzunk kartyakat a pizzériaknak ill. a < ;
megrendeléseknek. A pizzatornyokat, és a megfeleld

pénzérméket helyezzik el a tablan.
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5) A megmaradt lapokat keverjuk 6ssze, és =

képezzlink beldluk egy uj paklit (E).
6) Ebbdl a paklibdl hizzunk egy kartyat, és
helyezzik el ide az 6todik pizzatornyot.
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5) A megmaradt hét nevezetességkartyat (F) a
jatéktabla kozelébe készitjlk.
6) A két dobdkockat elokészitjik.
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