
6. szabály: Verseny a fuvarokért 

 

A játék a B oldalon játszható. A játék célja: minél több fuvar megszerzése 

észszerű licitálással, hogy a játék végére a legtöbb pénzt tudjuk összegyűjteni. A 

játék nagyban hasonlít a 4-es játékra, de abban eltér, hogy a nevezetes helyek 

kártyacsomagjai nem kerülnek a játékmező sarkaira, és nem véletlenszerűen 

történik ezen helyek kiválasztása sem.  

A játék kezdete: A játékot 2-5 személy játszhatja. Először meg kell állapodni 

abban, ki fogja irányítani a játékot, ki fogja kezelni a bankot, ez a személy lesz a 

diszpécser. A diszpécsernek kell négy halomba rendezni a nevezetes helyek 

kártyacsomagját (1-8, 9-16, 17-24, 25-32) és ezekből a különböző 

kártyacsomagokból kell húzni a játékosoknak 1-1 kártyát, majd az így 

megmaradó kártyacsomagokat egy csomagba kell összekeverni. Ebből az egy 

csomagból kell húzni minden játékosnak további 2 kártyát. Így összességben 

minden játékosnak 6 nevezetes hely kártyája lesz, amit lefordítva kell a játékos 

előtt tárolni az asztalon, úgy, hogy a többi játékos ne láthassa a kártyákat. A 

játékosok húznak a rajthelykártyákból és taxikártyákból, ennek megfelelően 

elhelyezik bábujukat a rajthelyükön. Ezután a diszpécser mindenkinek ad a taxi 

színével megegyező színű 6 db pizzakorongot, valamint minden játékos kap a 

bankból 30 eurót (1,2,5 és 10-es címletekben). Fontos megjegyezni, hogy a 

játékosok saját pénzösszegét nem kell tudnia egyik játékosnak sem, mert ez a 

licitálásnál is befolyásolhatja őket. Ezért nem célszerű 20 eurós címleteket 

gyűjteni, és ajánlatos a pénzt a kártyákhoz hasonlóan számmal lefele fordítva 

elhelyezni. 

 A játék menete: a játékosok egymás után dobnak, és aki a legkevesebbet dobja 

az lesz a kezdő, és óramutató szerint következik a többi játékos. Az első játékos 

kiválaszt egyet a nála lévő nevezetes helyet kártyái közül, ezt megfordítja, és 

megkeresi ezt a táblán, ahova elhelyez egy dobókockát, majd ezt a kártyáját 

leadja a banknak. Ennek a helynek a megszerzése lesz a cél, ahol a licitálás 

nyertese leadhat egy pizzát, amiért kap 20 eurót. Azonban a nyertesnek ki kell 

fizetni az oda vezető utat plusz a licitálás összegét, és ezeket a bank levonja a 20 

euróból. Elvileg az is előfordulhat, hogy az így számolt összeg több mint 20 euró, 

ilyenkor a játékos nem kap semmit, leadja pizzáját és befizeti a 20 euró feletti 

összeget. Az utat úgy kell kifizetni, hogy az útvonalon szereplő útszakaszok árát 

(sárga 1 euró, zöld 2 euró, lila 3 euró) össze kell adni. A licitálást mindig a kezdő 

(illetve a soron következő) játékos kezdi, a licit maximális ugrása 5 euró lehet. A 



licitálást nyerő játékos bábuja ott marad az általa megszerzett nevezetes helyen, 

és a továbbiakban innen fogja folytatni a játékot. A licitálás bővebb leírására 

példát a 4. szabály leírásánál találhatnak a játékosok. Amennyiben valamelyik 

játékosnak elfogy a pizzája, 5 euróért vásárolhat egyet a banktól. A játékot az 

fogja nyerni, aki a legtöbb pénzt tudja összegyűjteni.  

6/B változat:  

Taxikártyák kijátszása. 

A taxikártyák kijátszása, azaz 10 euró kedvezmény igénybevétele. 

A játékos, amennyiben sorra kerül, licitálás megkezdése előtt kijátszhatja 

taxikártyáját. Ebben az esetben, a 20 euró megszerzése érdekében, az oda 

vezető útdíjból 10 euró kedvezményt kap. A taxikártyát a táblára kell jól látható 

helyre helyezni, hogy a többi játékos a licitálás megkezdése előtt tisztában 

legyen a helyzettel. A licitálás eredményétől függetlenül le kell adnia a 

taxikártyáját. Azaz a játék során mindenkinek egyszer van erre lehetősége, 

ezért jól meg kell gondolni a saját taxikártyája kijátszását, vagyis a kedvezmény 

igénybevételét. Hasonlóan fontos, hogy a kedvezmény csak az útdíjra 

vonatkozik, ha a helyhez vezető útdíj kevesebb 10 eurónál, a kedvezmény is 

kevesebb lesz. 

 

6/C változat: 

 

A játékosok nem egy, hanem két bábuval játszhatnak, és természetesen 

tetszőleges bábujuknak megfelelően licitálhatnak, és harcolhatnak a jobbnál 

jobb fuvarokért. Ebben a játékban már egyre kisebb szerepe lesz a 

szerencsének, inkább a helyes taktika fogja eldönteni az eredményt.  

 

 

 A játék leginkább 11 éves kortól, illetve felnőtteknek ajánlott. 


