10. Az utolso jaték

A jaték tervezésekor nem az utolsé szempontom volt, hogy ne csak jatszani
lehessen vele, hanem tanulni, ismereteinket gyarapitani is legyen modunkban.
Ezért is mellékeltem az altalam jel6lt Nevezetes helyek rovid leirasat,
természetesen, a teljesség igénye nélkil. Ha belegondolunk még tovabbi ezer
nevezetes helyszin van Budapesten, és mindegyik nevezetes helyrdl oldalakat
lehetne leirni, illetve elmondani, ami biztosan nem férne be egy jaték
terjedelmébe.

A nevezetes helyek kivalasztasa természetesen részemrél 6nkényes és egyben
tudatos is volt, hiszen elég széles korbdl valogattam, figyelembe véve a gyerekek
szempontjait. Ezért kerilt a nevezetes helyek kézé sok érdekesség, park (ahol
feltételezhet6en jatszani is lehet a gyerekeknek).

Ha mar a tanulasnal tartunk, mellékelem az ,,utolsé jatékot”, ami mar nem is
igazan jaték, ha kedves olvasé ezt meg tudja nekem bocsatani...

A 10. jaték leirasa:

A jatékot maximum 8-an a tabla B oldalan jatszhatjak. Minden jatékos huz egy-
egy, Osszesen négy kartyat, az el6zetesen 4 részre (E-Buda, D-Buda, E-pest, D-
pest) osztott és a tabla négy sarkdra elhelyezett nevezetes helyek
kartyacsomagjabdl, és azt maga elé helyezi az asztalon. A nevezetes helyek
torténetének kinyomtatott papirjat 32 fele kell vagni, hatlapjan beszamozni, és
négy részre valasztani, majd hasonldan elhelyezni a tdbla 4 sarkara. A
jatékosoknak valasztani is kell a rajthelyek kozil, ezt kozolni kell a diszpécserrel,
aki fogja irdnyitani és elbiralni a jatékosok teljesitményét. Ha esetleg a
diszpécser is jatszik, akkor kell jel6Ini helyettest is, hogy amikor a jaték iranyitdja
kovetkezik, legyen, aki az 6 teljesitményét elbiralja. A jatékosok az Gramutatd
sorrendjében kovetkeznek, az a jatékos kezdi, aki leghamarabb jelentkezik.

A feladat a kovetkezd: meg kell talalni az els6 kartydjanak a helyét (1. feladat),
oda el kell helyezni egy dobdkockat, majd megmutatni, hogy jut oda (2. feladat)
a rajthelyérdl a legrovidebb uton (a legkevesebb eurdba kell kerllnie az dtnak!),
és el kell mondani mindent, amit tud a nevezetes helyrél (3. feladat). Végiil el
kell sorolni és meg kell mutatni okostelefon segitségével, milyen
tomegkozlekedési eszkozokkel jut el a legrovidebb Uton a kérdéses helyre (4.
feladat).



A feladatok értékelése:

Elsé feladat teljesitése: 1 eurd

Masodik feladat teljesitése 2 eurd
Ha valaki nem a legolcsdbb utat jeldli, és valamelyik jatékos tud olcsébbat, ugy
6 kapja meg a 2 eurot.

Harmadik feladat teljesitése 3 eurd, ha semmit nem tud a nevezetes helyrél,
akkor 0, ha keveset, akkor 1 vagy 2 eurd, ha valaki pedig ki tudja egésziteni,
akkor kap 1 eurot. A feladat teljesitése érdekében a diszpécser elolvassa a
nevezetes hely leirasat, majd ezt a feladat teljesitése utan kozli a jatékosokkal.

Negyedik feladat teljesitése 4 eurd, nem csak felsorolni, de meg is kell mutatni,
hogyan jutunk el tomegkozlekedéssel a rajthelyrél a nevezetes helyre. A kapott
pénzosszeg a teljesités helyességének fliggvénye. A megfelel Utvonal, ha
szukséges Budapest térképen ellenérizhetd. Természetesen, ha a jatékos nem
tudja a feladatot teljes mértékben megoldani, a segitségére siet6 jatékos kapja
a megszerezhetd eurdk egy részét.

A jaték korbe megy, és ha Ujra a kezd6 jatékosra keril a sor, az el6veszi a
kovetkez6 kartyajat, és elmondja, illetve megmutatja a feladat megoldasat.
A jatékot az nyeri, aki a legtdbb eurodt gydjtotte dssze.

A jatékot lehet jatszani mobiltelefon haszndlata nélkiil is, de ez csak profiknak
ajanlhato.

Kivanok mindenkinek jo szorakozast!



